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RESUMO

Quando o tema ¢ a formagdo de designers, ndo se discute que a criatividade e a capacidade de gerar ideias
inovadoras sdo aptiddes essenciais a serem estimuladas. Contudo, ¢ importante assinalar que essa ideacdo nao
depende somente do talento criativo do designer, ja que o processo projetual solicita um olhar ampliado, um
movimento vinculativo com o entorno e com a percepg¢ao do “outro”. No design, a criatividade implica uma busca

por solugdes que integrem, além de originalidade, aplicabilidade e valor social.

Por isso, este estudo considera, apoiando-se em Sanches y Franceschi (2023), que a acdo criativa se desenvolve
de acordo com o contexto que abarca o problema de design e depende das conexdes inéditas estabelecidas entre
os elementos disponiveis em tal contexto. Igualmente, o resultado desse processo deve ser significativo para a
sociedade em que estd inserido, gerando novas formas de ver e compreender a realidade. Por isso, no trajeto
projetual, a ideagdo requer trés componentes essenciais: informacdes, ideias e feitos. A conexdo das informagdes
promove a percep¢ao de novos pontos de vista e impulsiona ideias, que por sua vez, necessitam de algum grau de
concretizacdo para serem entendidas completamente. Para tanto, de acordo Lawson (2019), o pensamento do

designer alterna entre o modo divergente e convergente.

Diante disso, a pratica criativa em classe requer estratégias que facilitem a gestao holistica das ideias, articulando
as capacidades de observar, interpretar, gerar e realizar. Por conseguinte, este trabalho tem como objetivo analisar
a concepcao de “gestdo sist€émica de ideias” no campo da moda, apresentando um modelo grafico do processo de

design, no qual se identifica os focos de acdo do projeto e os tipos de ferramentas apropriadas a cada ciclo.

Se trata de uma investigacao exploratdria de enfoque qualitativo, que se apoia em revisao bibliografica e na analise

documental, para promover a convergéncia de conceitos e inferéncias pedagdgicas a partir de dois estudos
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anteriores: a proposta de Sanches e Silva (2019), sobre a gestdo sistémica da informagao projetual na formagao
de designers de moda, e as andlises de Sanches e Franceschi (2020), que abordam as ferramentas grafico-visuais

como facilitadoras do pensamento sistémico.

A plataforma de fundamentos da pesquisa considera os principios da Aprendizagem Significativa (Ausubel,
2003), os processos mentais do pensamento de design apontados por Lawson, (2019), a abordagem sistémica de
Sanches (2017) para o design de moda e as aptiddes do pensamento criativo assinaladas por Bassat (2014), Guilera
(2020) e Rodriguez Estrada (2007). Por outro lado, o referencial de andlise conta com a experiencia docente em
graduacdes de design grafico, moda, produto e interiores, proporcionando uma percepcao ampliada da aplicagao

pratica das ferramentas identificadas.

Como resultado principal, se estabeleceu uma estrutura grafica que sintetiza os ciclos divergentes e convergentes
do processo projetual, na qual se indica uma serie de ferramentas, de acordo com o seu foco de a¢do projetual:
delimitar, gerar ou consolidar ideias. Deste modo, o presente estudo aporta um meio facilitador para o
planejamento didatico de disciplinas de projeto nas graduacdes de design de moda, assim como pode contribuir
para a estimulacdo da autonomia do discente, dando suporte as suas decisdes acerca das estratégias metodologicas

que usa em sua pratica criativa.
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