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Resumo: Este trabalho examina o papel da educacdo superior na transformag@o social, focando no projeto de pesquisa
"Moda e inclusdo: design e vestuario para pessoas com deficiéncia visual", desenvolvido no Museu Nacional do Calgado.
Investigamos como esta iniciativa promove a inclusdo de pessoas com deficiéncia visual na exposi¢do em homenagem a
Zuzu Angel através de uma atividade de curriculariza¢do da extensdo do curso de Moda da Universidade Feevale (Novo
Hamburgo/RS).
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Abstract: This paper examines the role of higher education in social transformation, focusing on the research project
"Fashion and inclusion: design and clothing for people with visual impairments", developed at the National Footwear
Museum. We investigated how this initiative promotes the inclusion of people with visual impairments in the exhibition in
honor of Zuzu Angel through a curricularization activity of the Fashion course extension at Feevale University (Novo
Hamburgo/RS).
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Introduciao

Na busca pelo desenvolvimento sustentavel, o ensino superior emerge como um agente preponderante na
promocao da transformacgdo social. Ao se embasar nos pilares do design social, ele assume uma responsabilidade
profunda ao fortalecer os esforcos de extensdo universitdria no Museu Nacional do Calgado (MNC). Esta
institui¢do, mantida pela Universidade Feevale, ndo s6 se encontra inserida no contexto académico, mas também
figura como um espago de relevancia para a comunidade local, desempenhando um importante papel na promogao
da inclusdo, manuteng¢ao e divulgagdo do patrimdnio local. Esta pesquisa dedica-se a apresentar a exposicao em
homenagem a estilista Zuzu Angel sob os critérios de inclusdo de pessoas com baixa visdo em museus e de acesso

a arte.

! Este texto é uma versdo reduzida do artigo Design e transformacéo social: educagao superior e agdes extensionistas inclusivas no
Museu Nacional do Calgado, publicado na Revista de Ensino, Moda e Design. Florianopolis, v. 8, n. 2, 5151, p.1 -23, Jun-Set.2024.
2 Doutora, mestra e graduada em Histéria, professora do curso de Moda e PPG Processos e Manifestagdes Culturais (Universidade
Feevale)

3 Doutorando e mestre em Processos e Manifestacdes Culturais e bacharel em Design de Moda e Tecnologia (Universidade Feevale).
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O Museu Nacional do Calgado, um marco cultural situado na cidade de Novo Hamburgo, no Rio Grande
do Sul, Brasil, foi fundado em 1998 através do decreto municipal 159/98. Mantido pela Universidade Feevale o
museu ¢ uma extensao viva do compromisso da universidade com a exceléncia académica e o enriquecimento
cultural da regido, uma vez que conserva e divulga o patrimdnio cultural da sua comunidade.

Tomando o espaco do MNC como uma oportunidade de extensdo universitaria em atendimento das
demandas culturais, ambientais e identitarias da comunidade a qual o museu esta inserido, o objetivo geral desta
pesquisa ¢ analisar o papel do ensino superior de moda e design na efetivagdo da transformacao social, com
especial énfase nos pilares do design social. Para isso, tomou-se como base o projeto de extensao universitaria
intitulado "Moda e inclusdo: design ¢ indumentaria para pessoas com deficiéncia visual".

Além disso, como objetivos especificos, busca-se reconhecer a curricularizagdo da extensdo como uma
oportunidade de uma formacdo mais realista e critica para académicos de moda e design; demonstrar como
sociedade, patrimonio e museu sdo campos de aprendizado do design contemporaneo em atividades de extensao
universitaria; e descrever um estudo de caso da exposicao inclusiva Zuzu Angel realizada no Museu Nacional do

Calgado, seus aspectos pedagdgicos e projetuais.

A extensio universitaria em prol da transformacao social na formacao de designers

No ambito académico, os Projetos de Extensdo oferecidos pelas instituicdes de ensino superior se
destacam como oportunidades valiosas para promover abordagens colaborativas e sensiveis as complexidades
sociais. Essa atuacdo extensionista contribui significativamente para a formagao de designers mais socialmente
responsaveis.

A Extensdo Universitaria, conforme definido no Plano Nacional de Extensdo Universitaria (2011-2020),
representa a articulagdo entre ensino, pesquisa e sociedade, proporcionando uma via de interacao constante entre
a universidade e os diversos setores da comunidade. Essa dindmica de retroalimentagcdo permite a universidade
compreender as necessidades e valores da populagdo, orientando a execugdo de atividades de extensdo de maneira
respeitosa e culturalmente sensivel (BRASIL, 2018).

Os projetos de extensdao sdao, portanto, uma oportunidade valiosa para a formagdao de designers
comprometidos com a pratica do design social. Ao oferecer um ambiente interdisciplinar, estes projetos favorecem
a compreensdao das complexidades sociais e a criagdo de solugdes que promovam a inclusdo e a melhoria da
qualidade de vida das comunidades atendidas. A natureza colaborativa e sensivel aos contextos sociais desses
projetos contribui significativamente para a formagao de profissionais capazes de utilizar o design como uma

ferramenta efetiva de transformacao social ja desde o seu processo de formacao.
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Tomando esses constructos como ponto de partida, ¢ possivel intersecionar a perspectiva da pedagogia
critica de Paulo Freire (1981) com projetos de extensao focados nas demandas sociais. Nesse sentido, ¢ importante
ressaltar o aspecto pratico, conforme sugerido pelo autor: educar relacionando teoria e pratica. Esse principio ¢
especialmente relevante, pois ¢ refletido na Politica Nacional de Extensao Universitaria (BRASIL, 2018), que
preconiza a implementagao de projetos no contexto educador-educando-comunidade.

A integracdo da extensdo universitaria nos curriculos de graduacdo desempenha um papel fundamental na
promocao da transformacdo social e na formagdo de designers engajados com os principios de inclusao,
sustentabilidade e responsabilidade social. O conceito de "dodiscéncia", destacado por Freire (1981; 1996; 1997),
enfatiza a importancia de uma postura de aprendizado continuo por parte dos educadores, criando um ambiente
propicio para o didlogo e a construgdo coletiva. Isso promove ndo apenas a troca de conhecimento, mas também
uma compreensao mais profunda das complexidades sociais e das necessidades da comunidade.

A interse¢do entre a pedagogia critica e a politica de extensdo universitaria proporciona um espago fértil
para a promocao de agdes transformadoras. Essa abordagem valoriza a colaboracdo e a diversidade de saberes,
estendendo-se além dos limites da sala de aula e alcangando impactos positivos e duradouros na sociedade. O
design e a moda surgem como ferramentas poderosa para promover a inclusdo e a transformagdo social,
especialmente na industria da moda. Ao transcender as fronteiras tradicionais do design, os estudantes sdo
incentivados a desenvolver solugdes criativas e empaticas, centradas nas necessidades humanas e nas questdes
sociais mais urgentes.

A avaliacao cuidadosa dos projetos de extensdo € essencial para garantir sua eficicia e relevancia a longo
prazo. Além das métricas quantitativas, também € crucial considerar o impacto tangivel na vida das pessoas e na
comunidade, bem como garantir a sustentabilidade das a¢des empreendidas.

Avaliar o impacto dos projetos de extensdo e propor avaliagdes constantes em seus processos garante sua
eficicia e relevancia a longo prazo. Além de métricas quantitativas, € essencial considerar qualitativamente o
alcance das iniciativas, levando em conta o impacto tangivel na vida das pessoas e na comunidade. Todos estes
cuidados dao mais condi¢des de longevidade destes projetos, fazendo com que continuem a gerar beneficios

mesmo apos sua conclusao, criando um legado positivo e duradouro.

Sociedade, patrimonio e museu: campos de aprendizado do design contemporaneo em atividades de
extensio universitaria
Fazer uso de estratégias de acessibilidade ao patrimonio cultural e historico de uma comunidade, coloca

o papel do designer como agente de garantia do direito a acesso a cultura. Em condi¢des inclusivas, uma pessoa
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deficiente visual entra em contato com a sua comunidade através do acervo da sua cultura, oportunizando um
aprendizado sobre si e sobre os participantes da sua comunidade.

O uso do patriménio cultural, como o acervo do Museu Nacional do Calgado, desempenha um papel
fundamental na constru¢ao da identidade histérica e cultural de uma comunidade, conforme discutido por Escobar
(2018). Esse patrimonio se torna um "bem comum", compartilhado por todos os membros da comunidade e
servindo como inspiracdo para a criagao de artefatos de moda que refletem a diversidade e a historia local.

Escobar (2018) também ressalta que as comunidades que produzem design a partir da consideracao de
demandas locais tem mais chances de usar dos artefatos como um sistema de aprendizado sobre si mesmas e
desenvolvendo formas proprias de viver. Ele acredita que os designers podem desempenhar um papel fundamental
na criagdo de condigdes para a mudanca social colaborativa, atuando como facilitadores e apoiando projetos
individuais e coletivos dentro das comunidades locais, com impacto global.

Dentro desse contexto, o design contemporaneo assume um papel ativo na discussdo e na promocao de
novas formas de vida, indo além da simples cria¢ao de produtos tangiveis, como destacado por Margolin (1998).
O design social emerge como uma abordagem essencial, ndo apenas atendendo as demandas especificas das
comunidades, mas também promovendo a inclusdo e a sustentabilidade, conforme exemplificado por Papanek
(1977).

Os Projetos de Extensao no ambiente académico representam uma oportunidade valiosa para aplicar os
principios do design social, integrando uma abordagem interdisciplinar e sensivel as complexidades sociais. Esses
projetos contribuem nao apenas para a formagdo de designers comprometidos com a pratica inclusiva e
sustentavel do design, mas também enriquecem o processo de aprendizado ao promover a interacdo entre
educador, educando e comunidade, conforme preconizado por Freire (1996; 1997).

Entende-se que a cria¢do colaborativa de artefatos de moda a partir do acervo patrimonial do Museu do
Calcado proporciona uma experiéncia de aprendizado, onde o académico se mostrou como um agente ativo na
transformacgdo social e cultural de sua comunidade, se aproximando do que se propde a ser um “design
emancipatorio”. A metodologia do design emancipatorio, conforme descrito por Mazzarotto (2020), destaca o
papel do didlogo horizontal e colaborativo na busca por solugdes inclusivas e sustentaveis. Essa abordagem
envolve os membros da comunidade no processo criativo, promovendo a emancipag¢do e a valorizagdo das
identidades locais enquanto ouviu pessoas com deficiéncia visual para orientar seus projetos de design em
diversas etapas.

O Museu Nacional do Cal¢ado refor¢a seu compromisso com a inclusao social ao promover diversas
atividades voltadas para publicos diversos da comunidade. Essas iniciativas sdo resultado de projetos

interdisciplinares que integram os esforcos das areas de ensino, pesquisa e extensdo, demonstrando o papel
4
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multifacetado das institui¢cdes culturais na sociedade contemporanea. Um exemplo concreto desse compromisso
¢ o projeto "Mentes Coloridas", uma iniciativa inclusiva na area de arte-educag@o destinada a pessoas portadoras
de deficiéncias mentais, Sindrome de Down e paralisia cerebral e fisica (SCHEMES, PRODANOYV, & THON,
2007). Esse projeto, realizado no espago do Museu Nacional do Calgado, foi objeto de estudo no artigo intitulado
"O museu como espaco de inclusdo: o Museu Nacional do Calgado-MNC e o projeto Mentes Coloridas". Essa
pesquisa evidencia o papel transformador das instituigdes culturais na promocao da inclusdo social e na
valoriza¢ao da diversidade humana.

Embasada na premissa dos direitos humanos, que incluem o acesso equitativo a cultura, arte e ciéncia
como prerrogativa de todos os cidaddos, a pesquisa-acdo conduzida por Heidrich, Schemes, Filho ¢ Prodanov
(2020) destaca mais uma exposi¢ao que incorporou aspectos inclusivos. Inspirada em experiéncias exitosas de
outros museus, como a galeria tatil da Pinacoteca do Estado de Sdo Paulo, o piso tatil do Museu do Futebol em
Sao Paulo, o uso de 4dudio guia pelo Museu do Amanha no Rio de Janeiro, e a disposi¢do de maquetes tateis no
Museu Casa Portinari em Sao Paulo, a exposi¢ao procurou estimular o tato e o sistema auditivo dos visitantes.
Para tanto, a abordagem adotada centrou-se na indumentdria pré-historica, utilizando-se de recursos como o
sensebook (livro com réplicas tateis dos objetos em exposi¢do), um acervo acessivel com estimulos em formatos
e sensorialidades variados, descricdes dos objetos expograficos em Sistema Aumentativo e Alternativo de
Comunicagdo (SAAC), além do uso do Braille. Essas estratégias visavam proporcionar uma experiéncia inclusiva
e enriquecedora para um publico diversificado.

Nos exemplos mencionados, evidencia-se que a dimensado politica da acessibilidade esta intrinsecamente
ligada ao exercicio da cidadania. Para que os museus possam efetivamente atender a pluralidade e diversidade
dos modos de ser e estar no mundo, ¢ essencial adotar uma visdo ampliada do conceito de acessibilidade. Eles
devem ser espagos culturais acessiveis a todos, onde a experiéncia da exposicao € enriquecida pela visdo, tato,
audi¢do e mobilidade. Portanto, a acessibilidade nao deve ser percebida como um conjunto de medidas exclusivas
para pessoas com deficiéncia, mas sim como uma abordagem que visa garantir o acolhimento de todos os
potenciais visitantes de um museu ou de uma exposicao.

Os museus desempenham um papel crucial ao oferecerem uma educagdo nao formal que facilita a
exposi¢ao de contetidos de forma pratica e visual. No entanto, a inclusdo de pessoas com deficiéncia nesses
ambientes vai além da adaptagio da estrutura fisica. E igualmente importante proporcionar o acesso a contetidos
de exposi¢des culturais de maneira acessivel para todos, incluindo aqueles com deficiéncia visual. Afinal, todos
os individuos tém o direito de explorar a experiéncia de um museu através da visdo, audi¢do, tato, olfato e

mobilidade.
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A busca por disponibilizar recursos diversos, ndo apenas visuais, para pessoas com deficiéncia em
ambientes culturais ¢ cada vez mais premente. Como ressaltado por Cohen (2012), trata-se de garantir o direito
de ter acesso, percorrer, ver, ouvir, tocar e sentir os bens culturais produzidos pela sociedade. Isso implica, por
exemplo, na adaptagdo da linguagem em cartazes e legendas, tornando o conteudo compreensivel para todos os
visitantes, independentemente do nivel de compreensdo e leitura. Além disso, para pessoas com deficiéncias
sensoriais, como auditivas ou visuais, ¢ essencial fornecer informagdes em Braille, legendas em videos e
interpretagdo em lingua de sinais.

A andlise desses conceitos ¢ abordagens desenvolvidas no Museu Nacional do Calgado revelam o
potencial transformador do design social e seu papel na promog¢do da cidadania, da diversidade e da
sustentabilidade a partir do patrimonio cultural da sua comunidade, como uma forma de inclusdo de pessoas com
as mais diferentes necessidades a cultura e a historia local. Integrando teoria e pratica e através das atividades
extensionistas no MNC, o ensino de moda e design oferece ao académico uma plataforma para a criacdo de

solugdes inovadoras e socialmente relevantes, capazes de promover uma mudanga positiva na sociedade.

Zuzu Angel: uma homenagem em formato de exposi¢cao e de design social

A exposi¢ao Zuzu Angel nasce da proposta aplicada em sala de aula aos alunos do curso de Moda da
Universidade Feevale para que fossem desenvolvidas criagdes, artefatos, objetos expograficos, entre outros que
possam compor uma exposicao no MNC. Nesta oportunidade, os dezenove académicos da disciplina de Historia
da Moda Brasileira (disciplina pertencente ao 5° semestre do curso de bacharel em Moda da Universidade
Feevale) puderam se debrucar na histéria da estilista, de modo a compreender questdes de sentido das suas
criagdes e relaciond-las ao contexto historico, politico e social em que aconteceram. Apds isso, outros
componentes do problema entraram em questdao, conforme sera apresentado a seguir.

Conforme mencionado, na ocasido da ag¢ao extensionista estavam sendo comemorados os 100 anos do
nascimento de Zuzu Angel, tornando-se um oportuno ponto de partida para reflexdes a respeito da moda enquanto
ferramenta critica, portanto, artefato de design, cultural e politico.

A partir da andlise temdtica do objeto da exposicdo, os académicos foram apresentados a mais
componentes importantes ao projeto, como a adequacao ao espaco do MNC e ao que sugere o Programa Educativo
Publicos Especiais (PEPE). De acordo com Schemes (FEEVALE, 2021), os alunos, individualmente ou em
duplas, foram orientados a selecionar um dos looks da estilista Zuzu Angel como ponto de partida para a
concepgao e elaboragdo de uma pega de vestudrio a ser exibida em uma exposi¢cdo. Durante todo o processo, 0s

académicos tiveram em foco que seria necessaria a criacdo de uma exposicdo acessivel para pessoas com
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deficiéncia visual. Ao final do projeto, foram desenvolvidos catorze looks sensoriais que seguiram um plano
projetual detalhado.

Para buscar solug¢des, os alunos adotaram uma metodologia baseada no Inclusive Design Toolkit,
desenvolvido por pesquisadores da equipe de Design Inclusivo da Universidade de Cambridge. Essa abordagem,
reconhecendo a diversidade de usuarios e suas diferentes capacidades, necessidades e aspiragdes, visa encontrar
solugdes de design por meio de ciclos de exploracao de necessidades, concepgao de ideias e avaliagdo de opgoes.

O projeto levou em consideracdo a diversidade de deficiéncias, conforme definido pela Organizacgao
Mundial de Satude (OMS, 1980), que abrange deficiéncias fisicas, auditivas, mentais, multiplas e visuais. A Lei
Brasileira de Inclusdo da Pessoa com Deficiéncia (Estatuto da Pessoa com Deficiéncia) de 2015 define a pessoa
com deficiéncia como aquela que possui um impedimento de longo prazo que pode limitar sua participagdo plena
na sociedade.

No contexto da deficiéncia visual, o projeto contemplou uma ampla gama de condicdes, incluindo baixa
visdo, miopia, estrabismo, astigmatismo, ambliopia e hipermetropia, além da cegueira total. Estatisticas do
Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica (IBGE, 2011) indicam que 18,6% da populacao brasileira possui
algum tipo de deficiéncia visual, sendo 6,5 milhdes com deficiéncia visual severa, tornando essa uma questao de
grande relevancia social.

As pecas desenvolvidas pelos alunos foram projetadas com texturas e detalhes tateis, e acompanhadas de
descri¢cdes em audio (acessiveis por QR codes) e em fonte ampliada, visando atender tanto a pessoas com baixa
visdo quanto a pessoas cegas. O apoio de diferentes instancias extensionistas da Universidade Feevale foi
essencial para o desenvolvimento do projeto. O Laboratério de Inclusdo e Ergonomia (LABIE) contribuiu na
impressao das descri¢cdes em Braille, o Centro de Design na confec¢cdo de uma maquete em relevo do museu, € a
Agéncia Experimental de Comunica¢do (AGECOM) na criacao da identidade visual da exposicao.

A participacdo da mestranda em Processos e Manifestagdes Culturais, Bianca Reis de Moraes, que ¢
deficiente visual, na validacdo das pegas, acrescentou uma perspectiva valiosa ao processo (FEEVALE, 2021).
As roupas foram desenvolvidas em tamanho miniaturizado e confeccionadas pelos proprios alunos, sem a
necessidade de pré-requisitos em costura ou modelagem.

Ap0s a confecgdo das pegas, os alunos selecionaram modelos de calgados dos anos 70 do acervo do museu
para compor cada look. Essa etapa proporcionou um contato direto com objetos de época, enriquecendo a
compreensdo da moda daquela época a partir da produgdo, circulagdo e uso dos sapatos.

Além do uso da metodologia Inclusive Design Toolkit, em detalhe, a criacdo das pegas atendeu a cada uma

das etapas propostas pela metodologia de projeto de Bruno Munari (1998).
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Na presente pesquisa, destaca-se a abordagem dialogica e colaborativa, na qual os problemas nio sio
simplesmente resolvidos "para as pessoas", mas sim "com as pessoas" Mazzarotto (2020), visando a libertacao
de todos os envolvidos. Tal abordagem também remete aos principios da pedagogia critica de Paulo Freire (1981;
1996; 1997, 2000), que defende a autonomia pedagdgica e pela valorizagdo dos conhecimentos das identidades
oprimidas, como ¢ o caso das pessoas com corpos atipicos envolvidas na exposi¢do em questao.

A formagao de grupos compostos por alunos, profissionais e professores pesquisadores proporcionou um
ambiente propicio para a geracao de ideias coletivas e criativas. Os projetos coletivos, conforme destacado por
Escobar (2018), desempenham um papel fundamental na renovagao do design, especialmente no ambito social,
ao promover uma reimaginagdo dos "bens comuns" da sociedade e ao introduzir novas formas de alocacdo para
sistemas de produ¢do, economia, cidadania e politica.

Vale ressaltar que as contribui¢des dessas metodologias de design coletivas ndo se limitam ao projeto
especifico em questdo, mas também proporcionam um valioso sistema de aprendizado para a propria comunidade,

incentivando uma reflexao sobre sua propria identidade e funcionamento.

Consideracoes finais

Ao longo deste estudo, foi possivel observar o Museu Nacional do Calgado como um espago plural, onde
a intersecdo entre ensino superior, design social e inclusdo se manifesta de modo concreto, seja através do seu
acervo, do uso pedagogico do espago museologico, da ocupacdo do espago por corpos atipicos marcados pela
inacessibilidade cultural. Através do projeto "Moda e inclusdo: design e indumentdria para pessoas com
deficiéncia visual", conduzido como uma atividade de extensdo universitaria, o museu se tornou palco para uma
exposi¢ao singular em homenagem a estilista Zuzu Angel, que se destacou ndo apenas por sua relevancia historica,
mas também por sua abordagem critica e politica do design e da moda.

A experiéncia proporcionada por essa exposi¢dao vai além do ato de contemplar pegas de vestuario; pois
ela representa um avanco significativo na promog¢ao da inclusao social e na democratizagdo do acesso a arte € a
cultura. Através da curadoria, do design sensorial e das estratégias de acessibilidade, a exposi¢ao conseguiu criar
um ambiente inclusivo e enriquecedor para pessoas com deficiéncia visual, garantindo que elas pudessem
vivenciar a historia e a estética da moda de maneira plena e significativa.

Ao finalizar esta pesquisa, podemos afirmar que os objetivos especificos e gerais foram plenamente
atendidos. Primeiramente, foi possivel reconhecer a curricularizacdo da extensdo como uma oportunidade para
uma formacao mais realista e critica dos académicos de moda e design. Através da participagdo ativa no projeto
"Moda e inclusdo: design e indumentaria para pessoas com deficiéncia visual", os estudantes envolvidos puderam

vivenciar na pratica os desafios e as responsabilidades do designer na sociedade, contribuindo assim para uma
8
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formagdo mais emancipatéria e consciente. Além disso, demonstrou-se como sociedade, patrimdénio e museu
podem ser campos de aprendizado do design contemporaneo em atividades de extensdo universitaria. A analise
detalhada da exposi¢ao inclusiva Zuzu Angel realizada no Museu Nacional do Cal¢ado revelou como o museu
pode se tornar um espaco de experimentacdo e inovagdo em design, promovendo ndo apenas a preservacao da
cultura local, mas também a inclusdo e acessibilidade para pessoas com deficiéncia visual. Por fim, o estudo de
caso da exposicdo Zuzu Angel permitiu uma andlise aprofundada de aspectos pedagdgicos, metodoldgicos,
projetuais, de investigacao e pesquisa de design para pessoas deficientes visuais. Através da observagao direta e
da analise critica, compreendeu-se como o design pode ser uma ferramenta poderosa para promover a
transformagao social e a inclusdo, contribuindo para a constru¢do de uma sociedade mais justa e igualitaria.

Em ultima analise, este estudo reforca a ideia de que o design tem um papel fundamental na promogao da
transformagdo social. Ao adotar uma abordagem critica e emancipatoria, ele pode ndo apenas criar produtos
esteticamente atraentes, mas também contribuir para a constru¢do de uma sociedade mais justa, inclusiva e
sustentavel. A exposi¢do Zuzu Angel no Museu Nacional do Calgado ¢ um exemplo deste potencial, demonstrando

como o design pode ser uma ferramenta poderosa para a promogao do bem-estar e da igualdade.
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