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Resumo: Este artigo tem como finalidade relatar como a cultura maker pode potencializar o
desenvolvimento econdmico e social de comunidades locais. Para tanto, observou-se o exem-
plo do AMMO-Maker, um projeto que surgiu de uma acgdo extensionista articulada entre um
laboratdrio universitario e uma associagdo de moradores de um bairro periférico de Floriano-
polis (SC). Conclui-se que a cultura maker pode ser empregada para ativar a inovagao social.
Palavras-chave: Cultura Maker; Comunidades Locais; Extensdao Universitaria.

Abstract: The aim of this paper is to report how maker culture can boost the economic and
social development of local communities. To this end, we looked at the example of AMMO-
Maker, a project that emerged from an extension initiative between a university laboratory and
a neighborhood association in a suburb of Floriandpolis (BR). The conclusion is that maker
culture can be used to activate social innovation.
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Introducao

Em evidéncia nas discussdes académicas do presente, a extensao universitaria tem se tor-
nado um elemento estruturante nos cursos superiores de Design, em especial, nas instituigdes de
ensino publicas do Brasil (BR). Todavia, no passado, o debate era incipiente ¢ modico. Novaes e
Oliveira (2023) explicam que, inicialmente, as universidades publicas do pais possuiam como fina-
lidade tinica o ensino. Com o tempo, estas instituicdes passaram a desenvolver pesquisas e, por volta
da década de 1910, comecaram a apresentar fungdes extensionistas. Embora tenham surgido em
épocas distintas, essas areas de concentracao passaram a constituir o &mago do ensino em Design e
sua indissociabilidade foi selada por meio do artigo 207 da Constitui¢ao Federal do Brasil (BRASIL,
1990). Mesmo assim, a extensao universitaria esteve a margem do ensino e da pesquisa académica
durante décadas, até que a Resolugdo do Conselho Nacional de Educagio (CNE) de 18 de dezembro
de 2018 (BRASIL, 2018) determinou que os cursos superiores deveriam incluir, em suas cargas
horarias, um minimo de 10% dedicado exclusivamente para atividades extensionistas.

No tempo presente, Novaes e Oliveira (2023) citam que ha uma conjuntura de desafios na
extensdo universitaria que contesta o modelo tradicional no qual a pratica extensionista esta apartada
da sala de aula. Com a pretensdo de unir teoria e pratica, o debate contemporaneo esta voltado para
a transformagao social e sua relagdo com a inclusdo na formagao técnica e cidada dos futuros pro-
fissionais. Dentre outras pautas sociais, politicas e culturais, esse debate perfaz os interesses educa-
cionais da Universidade Federal de Santa Catarina (UFSC). Conforme a Pré-Reitoria de Extensao
(PROEX) da UFSC, a extensao universitaria pode ser compreendida como um processo interdisci-
plinar que perpassa dimensdes tanto educacionais e politicas, como cientificas e culturais. Caracte-
rizada pela propagacdo do conhecimento gerado na universidade para outros setores da sociedade,
a extensao visa a multiplicagdo dos saberes docentes e discentes por intermédio de arranjos com as
comunidades que se localizam no entorno da instituigao (UFSC, 2023).

Segundo o Guia introdutorio para conhecer e fazer extensdo universitaria na UFSC (2022),
a extensdo tem como pilares: (I) a interacdo dialdgica entre universidade e comunidade; (II) a inter-
disciplinaridade que transpassa as areas do conhecimento envolvidas nas atividades extensionistas;
(IIT) o impacto na formacao discente; (IV) a indissociabilidade entre ensino, pesquisa e extensao; e

(V) as implicagdes sociais que resultam em transformagdes locais. Nesse contexto, destaca-se que
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entre os diversos grupos da universidade que estdo voltados para praticas extensionistas esta o Nu-
cleo de Abordagem Sistémica do Design (NAS-Design), coordenado pelo Professor Doutor Luiz
Fernando Gongalves de Figueiredo. Atuante desde 2006, o grupo busca fomentar o crescimento da
Gestao de Design por meio de redes de conexao que, intermediadas por um olhar projetual sisté-
mico, podem funcionar como canais de propagacao para a inovagao social (MARTORANO, 2012;

FIGUEIREDO et al., 2022). Nesse sentido, Prodanov e Figueiredo (2017, p. 64) comentam que:

O NASDesign e sua equipe de pesquisa t€m seu olhar voltado para a sociedade e a partir
desse contato percebem as demandas, os problemas e as oportunidades, além disso, iden-
tificam as causas das demandas ndo atendidas e promovem ag¢des visando a solugdo de
problemas por meio de atividades de projeto [...].

Na busca por solugdes sistémicas para problemas sociais, Prodanov e Figueiredo (2017)
mencionam que o NAS-Design tem a cultura maker como um de seus pilares fundamentais. Cabe
esclarecer que a cultura maker consiste em uma abordagem tecnoldgica que estd voltada para o
fortalecimento de manualidades e a manufatura limitada de produtos, com ou sem a intengao de
comercializd-los. Essa abordagem deriva do movimento Do It Yourself (Faga Vocé Mesmo, em livre
tradugdo) que, por sua vez, instituiu o principio de autonomia e emancipagdo no qual usuarios tor-
nam-se produtores dos objetos que desejam com o auxilio de ferramentas tecnologicas e dispositivos
eletronicos (BROCKVELD; TEIXEIRA; SILVA, 2017; BEZERRA, 2023). Nao sem razio, Be-
zerra (2023) explica que a cultura maker possui como fundamento a pratica embasada pela tecnolo-
gia. Para o autor, quando essa esséncia se dirige aos espacos universitarios, observa-se o surgimento
de solugdes criativas que resultam de um esforco colaborativo para a resolu¢do de problemas cole-
tivos. Nesse processo, os atores envolvidos na procura para uma resposta satisfatoria para a demanda
percebida geram e retém conhecimento.

Conforme defende Bezerra (2023), a cultura maker apresenta-se como um recurso expres-
sivo se associada aos ambientes educacionais, especialmente, quando voltada para a exploragao de
possibilidades que visam incrementar a inovacao social. O autor sustenta que essa articulagao per-
mite que as pessoas antes desassistidas assumam o lugar de protagonistas na criacao de artefatos que
podem ser fabricados com diferentes equipamentos, maquindrios € aparatos técnicos; € com ou sem
a presenca de um operador auxiliar. Em adi¢do ao exposto, nota-se que Machado e Zago (2020)

argumentam que as praticas maker podem ativar uma reflexao critica sobre a relagao sistémica entre

—)
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os componentes socioambientais das comunidades locais. Na visao das autoras: “[...] a cultura maker
parte do principio de que os sujeitos sdo capazes de observar e analisar criticamente seu entorno,
propondo solucdes e estratégias para ressignificacdo desses componentes do ambiente [...]” (MA-
CHADO; ZAGO, 2020, p. 150).

Diante disso, o presente artigo tem como finalidade relatar como a cultura maker pode po-
tencializar o desenvolvimento econémico e social de comunidades locais. Para dar conta desse ob-
jetivo, a pesquisa realizada foi dividida em duas etapas: (I) a primeira envolveu um levantamento
bibliografico que foi utilizado para subsidiar uma revisao assistemdtica da literatura cientifica com
foco na cultura maker; e (1I) a segunda foi pautada em uma pesquisa-agao na qual observacoes par-
ticipantes foram conduzidas em campo. A partir dos dados coletados, foi possivel estabelecer um
memorial descritivo amparado por registros fotograficos que, posteriormente, foi decupado e triado
para a composi¢ao deste trabalho. Para abreviar o processo narrado, uma sintese visual foi elaborada.
Assim, em termos de classificacdo metodologica, pode-se entender esta pesquisa como bibliogra-
fica, descritiva, qualitativa, aplicada e de campo (GIL, 2008).

Por fim, ressalta-se que a estrutura a ser apresentada esta separada em quatro topicos: (I) o
primeiro aborda a cultura maker na Educagdo por intermédio de obras selecionadas por convenién-
cia; (II) o segundo esta voltado para a descricdo de como o NAS-Design opera a partir da cultura
maker; (I11I) o terceiro envolve a sintese supracitada; e (IV) o quarto topico deste trabalho contempla
as consideragoes finais dos autores frente ao exemplo explorado e sugere caminhos para a formagao
de uma agenda de pesquisa acerca do assunto. Assim, introduzido o contexto do trabalho, procede-

se para a revisao bibliografica.

Cultura maker e Educacao

Rocha et al. (2021) explicam que a cultura maker teve inicio entre as décadas de 1990 e
2000. Incentivado pelo lancamento da Revista Maker Movement®, em 2005, e pela primeira Feira
Maker, em 2006, um grupo de designers e ndo-designers organizou o Manifesto Maker. No docu-
mento, uma série de premissas foram estipuladas para parametrizar as praticas maker. Gavassa
(2020, p. 36) esclarece que “o Manifesto traz o0 Maker como um conjunto de atitudes que valorizam
relagdes humanas e incentivam o sentido de comunidade onde todos podem contribuir e comparti-

lhar criando melhorias e solugdes a problemas comuns [...]”. A autora argumenta que, apesar do
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documento nao apresentar uma proposta pedagdgica formal, seus apoiadores o utilizaram como base
para projetar uma educagao maker na qual a pratica, o compartilhamento, a participacao, a diversao,
0 apoio e a correcao de problemas fossem valores comuns na construgdo do conhecimento. Ade-
mais, o Manifesto deu origem ao movimento maker que, conforme comentam Cruz e Venturelli

(2021, p. 249):

[...] parte do pressuposto de que as pessoas podem criar qualquer coisa por intermédio da
experimentacdo e com as suas proprias habilidades, além de incentivar o compartilhamento
de ideais, o que vem mudando o modo de se produzir artefatos, ao passo em que [se] as-
sume cada vez mais o perfil de criagdo em rede [...].

Além do perfil colaborativo destacado por Cruz e Venturelli (2021), os profissionais adeptos
a cultura maker tendem a reunir-se em espagos publicos ou privados, como agéncias de design e
coworkings, para fazer uso de equipamentos tecnoldgicos para prototipagao de seus artefatos. Nesse
contexto, Bezerra (2023) separa os ambientes maker em trés grupos: (I) Hackerspaces, que se con-
figuram como locais fisicos ou virtuais em que ocorre a criagdo de novos dispositivos tecnologicos;
(IT) FabLabs, que consistem em laboratorios que fomentam a criatividade por meio de projetos e do
desenvolvimento de objetos; e (III) Makerspaces, que podem ser vistos como ambientes de experi-
mentacdo pratica voltados para a fabricacdo de artefatos unitarios ou em pequena escala. Nesses
lugares, podem ser encontradas impressoras para a manufatura aditiva, placas de Arduino, maquinas
de corte a laser, fresadoras, kits de robdtica e outros instrumentos que permitem aos Usuarios a pro-
dugdo de maneira autbnoma ou assistida por um operador auxiliar.

Gavassa (2020) afirma que, em paises como Estados Unidos (EUA), Inglaterra (UK), China
(CN) e Nova Zelandia (NZ), programas governamentais subsidiam a instalacao de Makerspaces em
universidades e escolas com o objetivo de despertar o interesse discente sobre as disciplinas que
envolvem ciéncia, tecnologia, engenharia e matematica. Nesses ambientes, professores e estudantes
dirigem atividades praticas que se relacionam com o contetdo tedrico abordado em sala de aula e
criam conhecimentos aplicados a realidade. Adicionalmente, educandos e educadores instruem usu-
arios e viabilizam a elaboracao, a fabricagdo, a adaptacao e a avaliagao de diversos tipos de produtos,
desde objetos de marcenaria até itens de eletronica. Como exemplos, pode-se citar: (I) a oficina de

robotica descrita por Rocha et al. (2021); (II) o projeto Lab Lar narrado por Cruz e Venturelli (2021);

—)
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e (IIT) a experiéncia de aproximar sustentabilidade, administragdo e cultura maker que foi relatada
por Nascimento e Langhi (2022).

Ao desenvolverem uma oficina de robotica sustentavel para ensinar ciéncia para estudantes
das séries finais do Ensino Fundamental, Rocha et al. (2021) observaram que articulagdo entre a
cultura maker e a educacgao pode favorecer a autoaprendizagem, bem como a interacao e o trabalho
colaborativo entre os educandos. Outro beneficio citado pelos autores esta na possibilidade de esti-
mular o processo criativo a partir do uso de materiais que, de outra forma, seriam descartados. No
caso da oficina em questdo, os autores empregaram sucata, componentes eletronicos e pegas de
brinquedos para construir robos.

Em sua experiéncia, Cruz e Venturelli (2021) utilizaram a tecnologia como suporte para a
criatividade: uma maquina de corte a laser, uma fresadora com Controle Numérico Computadori-
zado (CNC) e sofiwares de desenho vetorial foram usados para fabricar um barco cenografico com
estudantes da Educacdo Basica que tinham entre 12 e 16 anos e estavam vinculados ao projeto Lab
Lar, do Lar da Béngao Divina, uma organiza¢ao ndao-governamental que acolhe criangas e jovens
vulneraveis em Sao Paulo (SP). As autoras relatam que, por meio de praticas maker, o projeto gerou
engajamento entre os discentes e possibilitou o aprimoramento de habilidades comportamentais.
Além da aprendizagem ativa, as autoras citam que “outros elementos importantes percebidos foram
o entusiasmo e a curiosidade provocados pelos conceitos da cultura maker e a exploracao dos recur-
sos desse universo [...]” (CRUZ; VENTURELLLI, 2021, p. 257).

Por sua vez, Nascimento e Langhi (2022) informam que encontraram alguns desafios na
aplicacdo da cultura maker em um curso técnico integrado de Administracdo. Ao transformarem
aulas em oficinas e salas convencionais em espagos de inovagao, as autoras se depararam com em-
pecilhos de diversas ordens, entre os quais destaca-se: (I) a desvalorizagdo da expressao individual
dos estudantes e suas visdes de mundo; (I) a falta de introducao sobre o contexto para que os edu-
candos pudessem conhecer e, assim, comunicar-se apropriadamente com a comunidade; (III) a ina-
ni¢do frente aos recursos pedagogicos, didaticos e metodologicos; e (VI) o engajamento e a motiva-
¢do que deveria elevar a experiéncia para todos os participantes.

Em sua pratica, Nascimento e Langhi (2022) observaram ainda a importancia de se dedicar
ateng¢do para a inovagao social e para a sustentabilidade na cultura maker. Nesse sentido, as autoras

comentam que, ao criarem novos artefatos a partir de materiais descartados de modo incorreto, os
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estudantes que participaram das oficinas demonstraram ter, posteriormente, uma visao critica sobre
a producao de lixo e se mostraram, ao longo do processo formativo, favoraveis ao consumo consci-
ente. Desse modo, as autoras acreditam que a inser¢ao de agdes do tipo maker contribuiu para a
formacao de futuros profissionais criticos, éticos e, socialmente, responsaveis. Nao sem motivo, as
autoras salientam que os educadores devem favorecer a autonomia e a curiosidade do alunado, bem
como o didlogo com a sociedade.

Pelo exposto, pode-se notar que nos exemplos apresentados por Rocha ef al. (2021), Cruz e
Venturelli (2021) e Nascimento e Langhi (2022), a cultura maker pode ser um elemento articulador
que, em consonancia com a educagao, tende a fortalecer a relagao entre as instituicdes de ensino ¢ a
sociedade na medida em que amplifica o conhecimento gerado em sala de aula e aquele emanado
pelas comunidades locais. Acredita-se que essa combinacdo entre saberes propicia um percurso for-
mativo enriquecedor para estudantes e professores, ao passo em que habilita cidaddos antes desas-
sistidos para tornarem-se sujeitos emancipados na fabricagdo de seus proprios artefatos. Explorados

os exemplos pretendidos, a seguir, relata-se como a cultura maker esta presente no NAS-Design.

Cultura maker no Nucleo de Abordagem Sistémica do Design (NAS-Design)

O NAS-Design consiste em um laboratério da UFSC que esta localizado no Centro de Co-
municagao e Expressdo (CCE) da universidade, em Florianopolis (SC). O nucleo retine um grupo
de designers, estudantes, pesquisadores € makers que desenvolvem agdes para capacitar a comuni-
dade local na lida com a produgao de artigos artesanais. Segundo Figueiredo ef al. (2022), o labora-
torio tem como objetivo gerar beneficios coletivos para os cidadios da capital catarinense que se
encontram marginalizados devido a mazelas sociais. Para atender a missdo da UFSC de devolver a
sociedade o investimento recebido por intermédio de impostos federais, o0 NAS-Design também
presta servigos de design para comunidades que se encontram em outras cidades do estado de Santa
Catarina (SC). Como exemplo, cita-se que empresas familiares do Vale do Itajai e do Meio Oeste
catarinense ja foram contempladas pelo nicleo no atendimento de suas necessidades.

Nesse sentido, Figueiredo et al. (2022) mencionam que as pesquisas € as agdes desenvolvi-
das no NAS-Design tém como prioridade fornecer subsidios e sustentagdo para o desenvolvimento
sustentavel no entorno da universidade. Imbuidos desse ideal, os pesquisadores e makers do grupo

buscam criar uma cultura projetual focada na solu¢do de problemas reais que possuem um impacto
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social significativo. Para alcangar esse proposito, os académicos partem de interagdes do tipo top-
down (de cima para baixo, em livre tradugdo) para compreender as necessidades da comunidade
local e acessar caminhos que possam combinar tanto a expertise dos demandantes, como o repertorio
e a experiéncia dos designers.

Depois desse primeiro acordo entre a comunidade a ser habilitada e a equipe habilitante,
inicia-se a etapa de interagdo peer-to-peer (entre pares, em livre traducao). Nesse momento, os pes-
quisadores passam a estabelecer vinculos com lideres comunitarios e parcerias com agentes externos
interessados na solugao dos problemas levantados. Por ultimo, realiza-se a interagdo bottom-up (de
baixo para cima, em livre tradugdo), na qual académicos ¢ municipes sdo pareados e passam a tra-
balhar em conjunto para alcangar resultados exequiveis e factiveis, a depender do prazo combinado
para a finalizagao das atividades colaborativas. Nesse processo, os grupos sociais a serem habilitados
passam a formar comunidades criativas na medida em que as interagdes habilitam os participantes
(PRODANOV; FIGUEIREDO, 2017; MARTORANO, 2012; FIGUEIREDO et al., 2022). Sobre
o assunto, Aros (2016, p. 51) destaca que:

[...] ao interagir com os agentes de desenvolvimento, o micleo agrega educagdo em design
para os agentes e estes, por sua vez, fomentam a pesquisa através de bolsas de pesquisa.
Quanto as comunidades criativas, quando interagem com o NAS Design, fornecem casos
para a pesquisa e [a] extensao do nucleo e, em contrapartida, recebem solugdes em design
para suas demandas. Ainda existe a interagdo entre as comunidades e os agentes de desen-
volvimento, em que estes oferecem suporte financeiro para as comunidades, que, com isso,
veem incrementado o desenvolvimento local.

Nesse sentido, Aros (2016) comenta que o procedimento seguido pelo NAS-Design junto a
comunidade local ndo apenas oportuniza o ensino, a pesquisa € a extensao universitaria, como tam-
bém pode resultar na criagdo de estratégias para a geracao de renda e a minimizagao de problemas
socioambientais que afligem o grupo que esta sendo atendido pela equipe. Cabe ressaltar que, para
que isso ocorra, os pesquisadores e makers do laboratdrio utilizam de uma visdo sistémica direcio-
nada para a transformacgao local e a inovagao social. Prodanov e Figueiredo (2017, p. 60) sustentam
que, no NAS-Design, entende-se “[...] a sistematizagdo como um processo permanente, cumulativo,
de criagdo de conhecimentos a partir da experiéncia de intervencao em uma realidade social, como

um primeiro nivel de teoriza¢ao sobre a pratica.”
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Nessa lida, Prodanov e Figueiredo (2017) afirmam que, no inicio, o NAS-Design possuia
como objetivo a prestacao de servicos de design para empresas familiares catarinenses com o pro-
posito de aumentar sua competitividade no mercado local. Dessa maneira, os membros do labora-
torio projetavam solugdes que estavam em acordo com as circunstancias mercadologicas e organi-
zacionais que envolviam os pequenos negocios atendidos pela equipe. Para assegurar a permanéncia
e a longevidade das solugdes criadas, o grupo introduzia uma sistematizagao de atividades que da-
vam suporte para que as empresas permanecessem crescendo e buscando a autogestao.

Todavia, a partir de 2020, a equipe mudou sua énfase para projetos de cardter comunitario
ao entender a importancia do papel da universidade no combate as adversidades que se projetam
sobre a sociedade catarinense. Com isso, o foco voltou-se para grupos sociais minoritarios como
mulheres em situacdo de vulnerabilidade e pessoas da comunidade formada por Lésbicas, Gays, Bi,
Trans, Queer/Questionando, Intersexo, Assexuais/Arromanticas/Agénero, Pan/Poli, Nao-bindrias e
mais (LGBTQIAPN+). Do mesmo modo, cresceu o interesse do laboratdrio por contribuir com
pautas defendidas por povos originarios, tais como indigenas e ribeirinhos, na busca por justica so-
cial. Desse cenario, destaca-se a Associagao de Mulheres Empoderadas do Monte Cristo (AMMO).

Criada em 2019, a AMMO tem como objetivo fomentar o empreendedorismo feminino nos
bairros periféricos de Floriandpolis (SC) e atuar de maneira direta na transformagao social da reali-
dade de mulheres e jovens desfavorecidos pelo sistema econdmico vigente. A partir de agdes edu-
cativas e projetos de formagao profissional, a associacdo tem como missao diminuir a desigualdade
social, econdmica, racial e de género existente na capital catarinense. Cabe ressaltar que a parceria
entre a AMMO e o0 NAS-Design foi oficializada por meio do projeto “AMMO-Maker: industrianato
maker voltado para o empoderamento das mulheres da comunidade do Monte Cristo”, que ocorreu
entre 01/09/2022 e 30/06/2023.

Com 5 modulos de 8 horas, o projeto AMMO-Maker foi configurado para funcionar como
uma sequéncia de oficinas que visavam habilitar o grupo social na producao de artefatos destinados
a comercializagdo. Esses encontros ocorreram tanto no espago da universidade, quanto na sede da
associa¢ao de moradores do bairro Monte Cristo, em Floriandpolis (SC). Por meio deles, a equipe
do NAS-Design pode verificar as tecnologias e os insumos disponiveis para a comunidade e instruir
os participantes no uso de equipamentos e de materiais. No laboratorio, os designers-pesquisadores

conduziram uma explicacdo teodrica e pratica sobre as maquinas € 0s recursos que estavam acessiveis
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aos participantes no decorrer das oficinas. Como resultado, foi demonstrado o modo como diversos
produtos podem ser gerados a partir de matérias-primas de baixo custo ou da reutilizagdo de partes

de objetos descartados, tais como camaras de pneus e tecidos de roupas em desuso (Figura 1).

Figura 1 — Partes de brincos cortadas a laser por part101pantes do projeto AMMO-Matker (na esquerda) ¢ modelo ge-
rado na oficina de cartonag por Amalia Kusiak Martinez (na direita

Fonte: registro feito pelos autores (2023).

Para a fabricagdo dos artefatos e modelos construidos ao longo das oficinas do projeto
AMMO-Maker (Figura 1) foram utilizadas duas impressoras de manufatura aditiva e uma maquina
de corte a laser, todos equipamentos presentes no NAS-Design. Além da parte instrumental e pratica,
os participantes foram expostos aos métodos e as ferramentas projetuais do laboratdrio que podem
ser utilizadas para a criagdo de solucdes para diferentes problemas. Entende-se que, além de produ-
tos, essas solu¢des podem gerar servigos otimizados que, adequados ao contexto do grupo social,
podem se tornar uma alternativa para o crescimento da receita dos nucleos familiares das mulheres
e dos jovens atendidos pela AMMO. Em fung¢do disso, Prodanov e Figueiredo (2017) advogam que
0 NAS-Design ndo apenas transforma usuarios em produtores locais, mas também possibilita aos
estudantes, pesquisadores e makers da equipe o exercicio ativo do design.

Por fim, nota-se que, no tempo presente, 0 NAS-Design estd articulado com diversas comu-
nidades locais que, em conjunto, viabilizam respostas para demandas que geram inclusdo e inovacao
social. Entre esses grupos estdo quilombolas, indigenas, refugiados e pessoas marginalizadas que

vivem nos bairros periféricos da cidade de Florianopolis (SC), bem como associacdes de cidadaos
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que requerem cuidados especiais. Entre os publicos alcangados pelo NAS-Design estdo os integran-
tes da AMMO que, em colaboragdo com o nucleo, criaram o projeto AMMO-Maker: uma iniciativa
voltada para a capacitagdo de mulheres e jovens na manufatura de objetos em pequena escala. Esse
encontro entre universidade e comunidade resultou no compartilhamento de saberes, conhecimentos
e historias de vida que agregaram valor para o percurso formativo dos estudantes e dos pesquisado-
res do laboratério. Transformados em agentes de desenvolvimento local, esses discentes introduzi-
ram a cultura maker no grupo social que estava sendo habilitado e buscaram promover sua autono-
mia econdmica e projetual. Assim, relatado o trabalho do NAS-Design em parceria com a AMMO,

procede-se para a sintese objetivada.

Sintese

Pelo exposto no breve relato de experiéncia descrito no topico anterior, pode-se entender o
NAS-Design como um Makerspace, tal como pressupdem Gavassa (2020) e Bezerra (2023). Como
ambiente interessado em praticas maker e na capacitacao de usudrios para a manufatura de produtos,
o laboratdrio chancela a indissociabilidade entre o ensino, a pesquisa e a extensao previstas no Guia
introdutorio para conhecer e fazer extensdo universitdaria na UFSC (2022). Isso implica dizer que
os estudantes e pesquisadores do nucleo aplicam na pratica o conhecimento explicitado e formali-
zado em sala de aula, ao passo em que também obtém da comunidade local os saberes tacitos que
promovem uma formacao cidada e humanizadora. Ademais, pode-se notar o alinhamento do projeto
AMMO-Maker com os exemplos relatados por Rocha et al. (2021), Cruz e Venturelli (2021) e Nas-
cimento e Langhi (2022).

A partir do exemplo do projeto, pode-se observar como a comunidade local e a Academia
podem contribuir, mutuamente, na criagdo de possibilidades para o desenvolvimento econdmico.
Para abreviar o relato, reduziu-se os agentes extensionistas para trés grupos de interesse: (I) a
AMMO, que foi a demandante do projeto; (II) o NAS-Design, que foi o laboratério que acolheu a
solicitagdo da comunidade e produziu os artefatos; e (III) a UFSC que, por meio de sua Camara de
Extensao universitaria, possibilitou a parceria entre a equipe do ntcleo e o grupo assistido. De modo
similar, o fluxo produtivo foi sintetizado em trés dimensoes: (I) a primeira, como input (entrada, em
livre traducdo), diz respeito aos materiais de baixo custo ou reutilizados; (II) a segunda, de carater

procedural, envolveu o uso dos equipamentos para a fabricagao artesanal disponibilizados pelo
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NAS-Design; e (III) a terceira, como output (saida, em livre tradu¢do), simboliza os artefatos que

foram gerados pela universidade em conjunto com a comunidade local (Figura 2).

Figura 2 — Sintese do projeto AMMO-Maker

Comunidade local Laboratério institucional Extensao universitaria

Semvolvidos noprojers  AMMO NAS-Design UFSC

Fluxo de trabalho
apoiado na cultura maker

MATERIAIS DE BAIXO CUSTO EQUIPAMENTOS PARA ARFETATOS GERADOS
OU REUTILIZADOS FABRICACAO ARTESANAL EM CONJUNTO

Fonte: elaborada pelos autores (2023).

Cabe salientar que apesar da comunidade local poder fazer parte da extensdo universitaria
por meio da doacdo de insumos para a fabricacdo de artefatos, conforme ilustra a Figura 2, no projeto
supramencionado, ndo se solicitou para a AMMO o provimento de quaisquer materiais. Sublinha-
se que todos os recursos utilizados foram oriundos do NAS-Design que, por meio de uma selegao
de substratos adaptados a realidade do grupo social atendido, buscou demonstrar formas de trabalhar
que podem ser empregadas na geragao de renda.

Importa comentar, também, que a sintese visual elaborada ndo esgota as possibilidades de
se abordar a articulacdo da cultura maker ao desenvolvimento local por meio da extensao universi-
taria. Mesmo sem equipamentos para manufatura aditiva ou corte a laser, ha diversas formas de
colaboragdo que podem ser realizadas entre o corpo social e o institucional. Como exemplos, cita-
se os laboratdrios téxteis de universidades que disponibilizam teares domésticos para a criagdo de
tecidos, plotters sublimaticas para a impressao de estampas ou maquinas de costura para a confecgao
de pecas de vestuario e figurinos. Popularmente, esses espagos podem ser denominados de Textile

Labs. Logo, exposta a sintese visual elaborada na pesquisa, apresenta-se as consideracdes finais.

5 Contragdo em inglés das palavras Textile (téxteis, em livre tradugdo) e Laboratories (laboratorios, em livre tradugdo).

A escolas de moda
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Consideracoes finais

O presente artigo tem como finalidade relatar como a cultura maker pode potencializar o
desenvolvimento econdmico e social de comunidades locais. Para alcangar esse proposito, a produ-
¢ao do corpo de conhecimento fez uso de uma revisao assistematica da literatura cientifica e de um
memorial descritivo que foi reunido, decupado e sintetizado com o intuito de apresentar os resulta-
dos das ag¢des desenvolvidas entre um laboratorio universitario € um grupo social de moradores de
um bairro na periferia de Floriandpolis (SC). Diante dessa proposta, relatou-se, brevemente, o exem-
plo do projeto AMMO-Matker.

Surgido da parceria da AMMO com o NAS-Design, o projeto foi constituido por uma série
de oficinas que tinham como objetivo habilitar a comunidade local na criagdo e no desenvolvimento
de artefatos de design. Nessa lida, os académicos atuaram como agentes extensionistas ¢ designers
makers para instruir e instrumentalizar os cidaddos participantes na produg@o de artigos comerciali-
zaveis. Se extrapolados cendrios, acredita-se que o trabalho do NAS-Design pode ser um modelo
para outros laboratdrios e instituigdes que enfrentam o desafio de coordenar esfor¢os para unir en-
sino, pesquisa e extensao. Cabe salientar que, ap0s o relato, esse trabalho foi sintetizado e expresso
por meio de um esquema visual.

Importa sublinhar que, além de servir como registro para o projeto de extensdo, este artigo
contribui para demonstrar, mesmo que superficialmente, como a cultura maker pode se tornar uma
alternativa promissora para lideres comunitarios que desejam ativar o empreendedorismo social em
seus bairros. Com o auxilio de académicos treinados para lidar com o maquinario € a capacitagdo
dos associados, pode-se descortinar novas praticas na produgdo de artefatos que tendem a contribuir
com a transformagao social almejada por todos os cidaddos. Para que isso ocorra, torna-se notavel a
busca por solugdes sist€émicas permanentes que estejam voltadas para a inclusao e a inovagao social
em comunidades locais.

Para futuros estudos, sugere-se que os trabalhos a serem desenvolvidos investiguem — e,
na medida do que for possivel, quantifiquem — os impactos sociais gerados pelas acoes de extensao
dos Makerspaces institucionais. Como laboratdrios multidisciplinares localizados em universidades

publicas e privadas, esses ambientes tendem a favorecer a perspectiva académica sem, no entanto,
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esclarecer, precisamente, quais os desdobramentos econdmicos e sociais das praticas maker a longo
prazo. Adicionalmente, recomenda-se que uma pesquisa aplicada seja conduzida sobre a educagdo
maker para se obter dados acerca das institui¢cdes de ensino superior que a empregam.

Por ultimo, os autores do trabalho agradecem a comunidade externa que participou ativa-
mente das oficinas realizadas e, em especial, a contribuicao das lideres comunitarias, Jaqueline Ri-
beiro e Katya Litchnow, por terem viabilizado as agdes de extensdo. Do mesmo modo, os autores
agradecem o esfor¢o da equipe interna do NAS-Design que se mostrou disposta a promover o cres-
cimento local por meio de uma cooperacao mutua. Com isso, espera-se incentivar outros laborato-
rios e grupos de pesquisa na criagdo de uma cultura extensionista maker que possa ser geradora de
transformacao social. Para concluir, ressalta-se o apoio institucional prestado pela UFSC e pelo Pro-
grama de Exceléncia Académica (Proex) da Coordenacdo de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel
Superior (CAPES) que subsidiou bolsas de pesquisa que foram fundamentais para que os estudantes
do Programa de P6s-Graduagdo em Design (Pds-Design) da institui¢do pudessem realizar a presente

pesquisa.
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